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Comment	utiliser	l	ancre	de	réapparition	minecraft

The	Respawn	Anchor	is	a	block	that	allows	players	to	set	their	point	of	re-entry	in	the	Nether.	It	can	be	loaded	with	Lightstone	and	loses	one	level	of	charge	each	time	a	player	uses	it	to	respawn.	Using	this	anchor	in	the	Overworld	or	End	causes	an	explosion,	destroying	the	block.	To	obtain	a	Respawn	Anchor,	you	need	to	mine	it	using	a	Diamond
Pickaxe	or	better.	In	Bedrock	Edition,	you	can	enchant	the	anchor	with	Touch	of	Silk	to	preserve	its	charge	level.	Here	are	the	anchor's	stats:	*	Durability:	50	*	Mining	time	(non-enchanted):	250	seconds	(wood),	125	seconds	(stone),	62.5	seconds	(iron),	41.7	seconds	(diamond),	8.35	seconds	(netherite),	and	20.85	seconds	(gold)	To	craft	a	Respawn
Anchor,	you	need:	*	Obsidian	Pleureuse	*	Lightstone	You	can	unlock	the	recipe	in	your	Crafting	Table	once	you	have	Obsidian	Pleureuse	in	your	inventory.	The	anchor's	charge	level	determines	its	light	intensity:	*	Level	1:	3	*	Level	2:	7	*	Level	3:	11	*	Level	4:	15	To	use	the	anchor,	load	it	with	Lightstone	and	set	your	respawn	point.	Each	time	you	die,
you'll	respawn	at	the	anchor's	location,	and	the	anchor	will	lose	one	charge	level.	Note	that	if	an	uncharged	anchor	is	used	in	the	Overworld	or	End,	it	will	explode	and	destroy	itself.	Avec	les	dégâts	de	chute	fall.metal??	??Minage	du	bloc	jump.metal?0.75	??Sauter	du	bloc	step.metal??	??Tomber	sur	le	bloc	land.metal??	??Marcher	sur	le	bloc
walk.metal??	??Lorsque	le	bloc	est	placé	use.metal?1.2	Unique[]	Version	Java:	Valeurs[]	États	de	blocs[]	Nom	Valeur	Description	charges0–4Niveau	de	charge	du	bloc	qui	sera	utilisé	quand	le	joueur	mourra.	Historique[]	Voir	aussi[]	Blocs	Erreur	de	référence	:	Des	balises	existent	pour	un	groupe	nommé	«	son	»,	mais	aucune	balise	correspondante	n’a
été	trouvée	(Crédit	d’image:	Mojang)	L’ancre	de	réapparition	de	Minecraft	est	une	fonctionnalité	très	demandée	qui	a	finalement	été	ajoutée	au	jeu	avec	la	dernière	mise	à	jour	de	Minecraft	Nether,	mais	comment	cela	fonctionne-t-il	exactement	et	comment	l’obtenir?	Il	est	lié	à	Crying	Obsidian,	un	autre	nouveau	bloc	Minecraft	dans	la	dernière	mise	à
jour,	ce	qui	signifie	qu’il	n’est	pas	particulièrement	facile	à	obtenir.	Continuez	à	lire	pour	tout	ce	que	vous	devez	savoir	sur	la	nouvelle	ancre	Minecraft	Respawn.	Les	ancrages	de	réapparition	dans	Minecraft	sont	des	objets	qui	peuvent	être	obtenus	dans	le	Nether,	spécifiquement	au	sein	des	Biomes	Ruin	et	les	Bastion	Remnants.	Ils	sont	très	utiles
pour	les	aventuriers	du	Nether	car	ils	permettent	à	leurs	joueurs	de	définir	leur	point	d'apparition	au	Nether.	####	Comment	obtenir	une	ancrage	de	réapparition	?	La	façon	la	plus	courante	d'obtenir	une	ancrage	de	réapparition	est	en	utilisant	une	pioche	de	diamant.	Cependant,	il	existe	également	d'autres	méthodes	:	9,43%	de	chances	de	l'obtenir
lorsque	vous	le	donnez	à	des	Piglins	avec	un	lingot	d'or,	et	12,2%	de	chances	de	l'obtenir	en	ouvrant	Bastion	Remnants.	L'Ancre	de	Réapparition	est	un	nouveau	bloc	qui	permet	au	joueur	de	choisir	son	point	de	respawn	dans	le	Nether.	Pour	activer	l'ancre,	il	faut	la	placer	et	cliquer	dessus	à	droite	avec	de	la	pierre	lumineuse	(Glowstone)	pour	charger
l'ancre.	Chaque	clique	ajoute	une	charge	à	l'ancre,	pouvant	atteindre	un	maximum	de	4	charges.	Une	fois	les	charges	ajoutées,	le	joueur	peut	définir	son	point	de	respawn	en	cliquant	dessus	à	droite	avec	les	mains	vides.	Lorsqu'il	meurt,	le	joueur	réapparaît	à	côté	de	l'ancre	et	une	charge	est	consommée.	Il	est	important	de	recharger	régulièrement
l'ancre	pour	éviter	de	perdre	son	point	de	respawn	si	toutes	les	charges	sont	consommées.	Si	l'ancre	est	détruite	ou	si	la	zone	autour	d'elle	est	rendue	impropre	à	la	réapparition,	le	joueur	se	retrouve	dans	le	monde	normal	avec	un	message	d'erreur.	De	même,	si	l'ancre	est	utilisée	dans	le	monde	normal	ou	dans	le	Nether	sans	être	chargée,	elle
explosera	et	mettra	le	feu	aux	blocs	environnants.	L'ancre	de	Réapparition	est	un	bloc	unique	qui	peut	être	miné	avec	une	pioche	en	diamant	et	a	une	résistance	à	la	TNT	de	6000.	Avec	la	mise	à	jour	Minecraft	1.16,	les	aventuriers	ont	un	nouveau	moyen	d'éviter	les	dangers	du	Nether	:	l'ancre	de	réapparition.	Cette	innovation	permet	aux	joueurs	de
définir	un	point	d'apparition	unique	dans	le	Nether.	Pour	créer	une	ancre	de	réapparition,	il	suffit	de	disposer	six	blocs	d'obsidienne	en	pleurs	et	trois	pierres	brillantes.	La	particularité	de	l'ancre	de	réapparition	est	qu'elle	nécessite	des	ressources	pour	fonctionner,	dans	ce	cas,	les	pierres	lumineuses.	Le	joueur	peut	alimenter	l'ancre	avec	des	pierres
lumineuses,	jusqu'à	un	maximum	de	quatre	charges.	Chaque	fois	que	le	joueur	se	réapparaît	à	l'emplacement	sécurisé	par	l'ancre,	une	charge	est	perdue.	Si	la	dernière	charge	est	consommée,	l'ancre	de	réapparition	sera	détruite.	Pour	éviter	la	perte	d'ancre,	les	joueurs	peuvent	utiliser	un	distributeur	pour	stocker	des	ressources	près	de	l'ancrage.
Cependant,	il	est	essentiel	que	le	point	d'apparition	soit	entièrement	découvert	et	libre	de	tout	blocage	pour	que	le	joueur	puisse	y	réapparaître.	Minecraft	Respawn	Anchor	:	Une	nouvelle	fonctionnalité	pour	les	joueurs	Le	jeu	Minecraft	a	ajouté	un	nouvel	outil	pratique	pour	les	joueurs,	appelé	"Minecraft	Respawn",	qui	permet	de	réapparaître
directement	dans	le	Nether.	Voici	comment	utiliser	cette	fonctionnalité.	En	jeu	Minecraft,	l'Ancre	de	réapparition	est	un	bloc	essentiel	pour	les	aventuriers	du	Nether.	Ce	bloc	permet	de	changer	le	point	d'apparition	du	joueur	en	cas	de	mort.	Pour	activer	cette	fonctionnalité,	il	faut	placer	l'Ancre	de	réapparition	et	la	nourrir	avec	de	la	pierre
lumineuse.	Il	existe	deux	types	d'ancres	:	celles	qui	sont	activées	par	des	lits	dans	le	monde	et	celles	qui	ne	peuvent	être	activées	que	par	des	blocs	spécifiques.	Dans	le	Nether,	les	lits	ne	fonctionnent	pas	et	explosent	lorsqu'on	tente	de	les	placer.	Pour	éviter	cette	explosion,	on	peut	utiliser	une	Ancre	de	réapparition	ou	créer	un	point	de	réapparition
en	utilisant	un	lit	dans	le	monde.	Pour	fabriquer	une	Ancre	de	réapparition,	il	faut	rassembler	six	Obsidiennes	pleureuses	et	trois	blocs	de	pierre	lumineuse.	Ces	matériaux	peuvent	être	obtenus	en	échangeant	des	lingots	d'or	avec	les	Piglins	ou	en	les	trouvant	dans	les	ruines	de	portails	du	Nether.	L'Obsidienne	pleureuse	est	un	bloc	similaire	à
l'obsidienne,	mais	avec	des	veines	violettes	qui	lui	donnent	un	aspect	«	pleureur	».	Il	s'agit	d'un	bloc	très	utile	pour	les	aventuriers	qui	prévoient	de	se	rendre	dans	les	biomes	du	Nether	les	plus	dangereux.	Il	est	important	de	noter	que	la	fabrication	d'une	Ancre	de	réapparition	nécessite	une	certaine	quantité	de	matériaux	et	peut	être	difficile	à
obtenir,	surtout	au	début	du	jeu.	Cependant,	l'utilisation	d'un	tel	bloc	peut	sauver	la	vie	en	cas	de	mort	dans	le	Nether.	Un	"Bloc	d'ancre	de	réapparition"	("Respawn	Anchor")	est	un	bloc	qui	permet	de	changer	le	point	d'apparition	du	joueur	en	utilisant	des	pierres	lumineuses.	Il	peut	contenir	jusqu'à	quatre	charges	et	diminue	d'une	chaque	fois	que	le
joueur	meurt.	Lorsqu'il	n'a	plus	de	charges,	le	joueur	réapparaît	au	point	de	spawn	du	monde.	Ce	bloc	est	important	pour	l'exploration	du	Nether	et	ne	peut	être	utilisé	qu'avec	des	outils	en	diamant	ou	en	netherite.	Il	ne	fonctionne	pas	dans	l'Overworld	et	provoque	une	explosion	si	placé	là.	Vous	pouvez	créer	une	ancre	de	réapparition	dans	Minecraft
1.16	n'importe	où	dans	le	Nether	en	utilisant	seulement	deux	ressources	:	six	blocs	d'obsidienne	en	pleurs	et	trois	pierres	brillantes.	Pour	qu'elle	fonctionne,	elle	nécessite	également	un	nombre	limité	de	Glowstones.	Vous	pouvez	nourrir	l'ancre	avec	une	glowstone	pour	la	recharger	jusqu'à	quatre	fois.	Chaque	fois	que	vous	réapparaissez	à
l'emplacement,	la	charge	s'épuisera.	Si	vous	ne	conservez	pas	de	charge,	l'ancre	sera	détruite	et	il	faudra	créer	de	nouvelle.	Il	est	possible	de	contourner	cela	en	utilisant	un	distributeur	pour	remplir	l'ancre	de	pierres	précieuses.


